Plan wynikowy realizacji zaje¢ komputerowych w klasie lll szkoty podstawowej
opracowany na podstawie podrecznika

Grazyna Koba, Zajecia komputerowe dla szkoly podstawowej. Klasa Il
MIGRA 2011

Autor: Grazyna Koba

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 marca 2009 r., zmieniajacym rozporzadzenie w sprawie ramowych planéw nauczania w szkotach
publicznych, dokonano przydzialu godzin na poszczegodlne zajecia edukacyjne. W edukacji wczesnoszkolnej, w trzyletnim okresie nauczania, zajgcia
komputerowe nalezy realizowa¢ w wymiarze co najmniej 95 godzin.

Proponuje plan wynikowy dla klasy III, w ktorym zajecia komputerowe mozna zrealizowaé¢ w wymiarze 31godzin.

]
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1. Tworzymy rysunki w edytorze grafiki [4]

. Uwagi o realizacji I?rz_y k%ad.y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr .. | Liczba : ¢éwiczenia N
lekcj Temat lekcji godzin i pomoce | zadania nauczania z innych
dydaktyczne - podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza rysunkow ze | przyktad 1 (str. 6); wie, jak korzystaé potrafi podac przyktady edukacja plastyczna
str. 4-5; dyskusjana |, . L z komputera, zeby nie skutkow nieprzestrzegania L . s
¢wiczenia 1 2 (str. . h podejmuje dziatalnos¢
temat poznanych " naraza¢ wtasnego zasad bezpiecznego . X
6-7); e e . . |tworcza, wykorzystujac
w klasach |-l zasad zdrowia; stosuje sie do korzystania z komputera; okreglone komputerowe
Iz(?(rgfti?e'?a_ zadanie 1 (str. 14) Egsns'?azreﬂr; ioliyécr:ﬁqa/ecg samodzielnie otwiera narzedzia; dobiera
P ’ dla y P ’ |istniejacy dokument, kolory, wielkos$¢, uktad
: analiza przykfadu — | zainteresowanych | uruchamia edytor grafiki, |zapisany w pliku rysunku;
1 Uruchamiamy 1 K K . fold d { .
rogram Paint poxaz . ¢wiczenie 3 (str. 7) orzystajac z menu W olderze domysinym, potrafi przedstawi¢, za
P z wykorzystaniem ) Start; . ’
; ) sprawnie korzysta pomocg prostych
projektora; praca ) . -
S tworzy komputerowe Z narzedzi do rysownia, rysunkow tworzonych
z podrecznikiem; . ; ) L
éwiczenia na rysunki, korzystajac _ tworzac rysunki wedtug w edyt_orze grafiki, rézne
. z poznanych narzedzi wlasnego pomystu sytuacje (realne lub
komputerze; 2
malarskich i metod fantastyczne)
temat 1, punkt 1 rysowania w edytorze inspirowane obrazem
(str. 6-7) grafiki (rysunkiem, zdjeciem),
analiza przyktadéw — | przyktady 2i 3 korzysta z paskéw potrafi dostosowac obszar E?ZS;SI%VT::: Tj’b
pokaz (str. 8 9); przewijania: plonowego | do rysowania do gy ,
i i poziomego; zmienia : wyobraznig (kazdy
z wykorzystaniem . o p 9o, tworzonego rysunku; . o .
projektora, praca ¢wiczenia 415 (str. | rozmiar obszaru do uczen na swoj sposob)
z podrecznikiem; 8-10); rysowania; .satrr]r_lo.d2|elglekortr\:vura1:a edukacja
Pracujemy ¢wiczenia na zadanie 3 (str. 15) koloruje wnetrza figur Izsa Ii?;fywo "L:(ue ’ matematyczna
2 | woknie 1 komputerze; geometrycznych; ]f) y W pliku ) i biekt
rogramu Paint _ dla o o w folderze domysinym; iczy obiekty, np.
P temat 1, punkty 2 i 3 | zainteresowanych | wpisuje krétki tekst do tworzv rvsunki wedtu elementy zbioréw;
(str. 8-10); . pola tekstowego yry 9 zapisuje liczby cyframi;
zadanie 2 (str. 14) . wiasnego pomystu,
. w obszarze rysunku; 2 . . .
pliki z CD, folder wykazujgc sie wyobraznig |rozpoznaje oraz nazywa
Temat 1 otwiera rysunki zapisane |tworczg prostokaty, kwadraty,
w pliku i modyfikuje je tréjkaty, kota, okregi;

Poradnik metodyczny. Zajecia komputerowe. Klasa 111

Plan wynikowy — Klasa 111




analiza przyktadow —

przykfady 4 i 5

wykonuje operacje na

samodzielnie ustala kolor

pokaz (str. 111 13); fragmencie rysunku i rozmiar czcionki tekstu
z wykorzystaniem éwiczenia 6-9 (wycina, kopiuje, wkleja), | wpisywanego do pola
projektora, praca (str. 10-14); stosujac opcje menu lub | tekstowego w obszarze
Stosuiem z podrecznikiem; ) ’ skréty klawiaturowe; rysunku;
sujemy ¢wiczenia na zadanie 5 (str. 15) . L ; ; .
skréty komputerze: stara sie stosowac inne | stosuje sprawnie skroty
3 klawiaturowe P ’ dla przydatne skroty klawiaturowe;
i piszemy tekst temat 1, punkty 4 i 5 | zainteresowanych | klawiaturowe, np. do tworzy rvsunki wedtu
w polu (str. 10-14); dania 416 zapisywania rysunku wiasn):a {) omvstu- 9
tekstowym g zadania 4 | w pliku; 90 pomysiu;
pliki z CD, folder (str. 15 16) ) I .
. potrafi samodzielnie utozy¢
Temat 1 umieszcza pole tekstowe :
._ | zadanie podobne do
w obszarze do rysowania apisanedo w bodreczniku
i wpisuje tekst sktadajacy P 9 poare
sie z kilku wierszy
dyskusja na temat zadania 7-9 (str. 16- | postuguje sie programem | tworzy samodzielnie
gier komputerowych; | 17); Paint, korzystajac z opcji | rysunki, zainspirowany
menu i poznanych metod | przystowiem,
praca dla . " . . ) )
Dl . pracy, m.in. operacji na | opowiadaniem, filmem;
z podrecznikiem; zainteresowanych . ]
o ; fragmencie rysunku; I . o
¢wiczenia na zadania 10-12 samodzielnie otwiera pliki
komputerze; (str. 17) korzystajac z wybranych | i modyfikuje je wedtug
. ' gier edukacyjnych, polecen zawartych
temat 1, zadania i3 i utrwal d iku:
(str. 16-17); rozwija i utrwala w podreczniku;
Zadania ' ’ umiejgtnosci manuaine; | o4 oo gag kilka
4 . . pliki z CD, folder zdaje sobie sprawe P podac
utrwalajace i gry ) L L przyktadéw gier
Temat 1, z zagrozeh wynikajgcych ;
edukacyjnych

gra Rybka z CD

z korzystania

z niewtasciwych gier,
m.in. wie, ze Swiat gier
jest nieprawdziwy

przeznaczonych dla dzieci

rysuje elipsy;

klasyfikuje obiekty,
np. figury geometryczne;

porzadkuje elementy
zbioru — od najwyzszego
do najnizszego

edukacja
polonistyczna

czyta i rozumie teksty
przeznaczone dla dzieci
na | etapie edukacyjnym;

pisze krétkie zdania,
podpisujac rysunki
w edytorze grafiki;

tworzy kilkuzdaniowa,
pisemng wypowiedz, np.
zyczenia;

edukacja zdrowotna

zna i stosuje zasady
zdrowej pracy przy
komputerze;

jezyk obcy nowozytny

poznaje wymowe i zapis
stowny liczebnikéw od 1
do 10 w jezyku
angielskim oraz litery
alfabetu angielskiego;

poznaje nazwy

i wymowe
podstawowych koloréw
w jezyku angielskim
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2. Piszemy tekst w edytorze tekstu [4]

. Uwagi o realizacji Przyktady, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr .. | Liczba ; éwiczenia N
lekcji Temat lekcji godzin i pomoce . zadania nauczania z |nnyc_t_1
dydaktyczne 2 podrecznika podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
analiza przyktadéw — | przykiad 1 (str. 20); | wymienia przybory do omawia przybory do
pokaz - . pisania uzywane dawniej | pisania uzywane dawniej .
z wykorzystaniem E’;’::Cﬁ%”'z‘%;“ i dzi; i dzis; edukacja plastyczna
projektora, dyskusja; sadania 12 pisze wyrazy i krotkie samodzielnie uzupetnia pO(,‘JeijJe dz@alnoéc’:
temat 2, punkty 1 i 2 (str. 26) zdania, umieszczajac je | prezentacje multimedialna, tkworczq, stosujac
(str. 18-20); : w polu tekstowym wpisujac tekst do pola komputerowe narzesjma
w obszarze do rysowania | tekstowego; i techniki plastyczne;
Przybory do praca i na slajdzie prezentadji dobiera kolory, wielko$é,
5 |pisania i edytor 1 z podrecznikiem; multimedialnej (z pomoc samodzielnie formatuje uktad rysunku;
tekstu ¢wiczenia na naucz ciela)'J P a tekst, zmieniajac kolor .
komputerze; y ’ i rozmiar czcionki, zgodnie tworzy rysunki )
liki z CD. folder uruchamia edytor tekstu; |z poleceniami podanymi Inspirowany wierszem,
F7)'emat > ’ wskazuje w otwartym w éwiczeniu edukacja polonistyczna
dokumencie tekstowym czyta i rozumie teksty
\Iivl:?;f)? :le:::g\’,vmal(rggif’ przeznaczone dla dzieci
Mvez Y, na | etapie edukacyjnym;
oy pisze wyrazy i krotkie
analiza przyktaddéw; |przykifad 2, 3i4 pisze krotki tekst (dwa potrafi zauwazyé zdania;
pokaz (str. 21-22); wiersze), korzystajac podobienstwa , ,
z wykorzystaniem L z edytora tekstu; wprowadzania tekstu do | tWorzy kilkuzdaniowa,
projektora; Cwiczenia 516 . pola tekstowego pisemng wypowiedz,
6 Korzystamy ] (str. 21 23); zr(;atzas:ade \;vslze,)vyléma w edytorze grafiki do m..in-.: krotkie opowiadanie,
z edytora tekstu sraggr conikiem: zadania 3,415 odsiepow wtekscie, pisania tekstu w edytorze | OP'S;
podre ’ (str. 26-27) zapisuje dokument tekstu; poprawia i uzupenia

éwiczenia na
komputerze;

temat 2, punkty 3i 4

tekstowy w pliku pod
podang nazwag w folderze
wskazanym przez

stosuje poprawnie zasade
wstawiania odstepow

zdania w tekscie
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(str. 20-23);

pliki z CD, folder
Temat 2

nauczyciela (z pomocg
nauczyciela)

w tekscie;

samodzielnie nazywa
i zapisuje dokument
w pliku, w folderze
domysinym

analiza przyktadow;

pokaz
z wykorzystaniem
projektora;

praca
z podrecznikiem;
¢wiczenia na

przyktad 5 (str. 23);

¢éwiczenia 7-9
(str. 24-25);

dia
zainteresowanych

éwiczenie 10

otwiera dokument
tekstowy zapisany
w pliku;

wie, jak napisa¢ wielkg
litere i polska litere;
poprawia i uzupetnia
tekst utworzony

samodzielnie wyszukuje

i poprawia btedy w tekscie,
stosujgc wielkie oraz
polskie litery;

swobodnie porusza sie po
krétkim tekscie;

weditug wlasnego pomystu

Poprawiam .
i uzpupeiniar?]y komputerze; (str. 25) w edytorze tekstu; tworzy w edytorze grafiki
7 tekst w edytorze temat 2, punkt 5 zmienia potozenie ilustracje do wiersza
tekstu (str. 23-25); kursora tekstowego za
o pomoca kursora myszy
r;_l!ng tCQD’ folder i klawiszy sterujacych
kursorem;
ponownie zapisuje
dokument tekstowy pod
tg samg nazwa,
w folderze domysinym
praca zadania 6-9 postuguje sie programem | samodzielnie pisze
z podrecznikiem; (str. 27-28) WordPad, korzystajac wiasny, krotki tekst
éwiczenia na di Z opcji programu w edytorze tekstu
) a . 7
komputerze; . niezbednych do (opisujac obrazy pokazane
zainteresowanych . I i )
] temat 2. zadania ' wykonania ¢wiczen; na zdjeciach); stos_UJe .
8 Zadania ’ zadanie 10 (str. 28) poznane zasady pisania

utrwalajgce i gry

(str. 27-28);

pliki z CD, folder
Temat 2;

gra Literki z CD

wykonuje prostg
modyfikacje tekstu:
wstawia, zmienia, usuwa
litery i wyrazy — niektore
zadania wykonuje

Z pomoca hauczyciela

tekstu w edytorze tekstu
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3. Zmieniamy tekst utworzony w edytorze tekstu [4]

Nr ~ Liczba Uwa_gi o realizacji Z;:i)::'g::i); Osiagnigcia uczniow Realiza_cja t_res’ci
lekgji Temat lekcji godzin i pomoce i zadania nauczania z innych
dydaktyczne 2 podrecznika podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
analiza przyktadéw — | przyktady 1-3 wie, jak zmieni¢ kolor rozumie, dlaczego moze edukacja plastyczna
pokaz (str. 29-31); i rozmiar czcionki przed | sie zmieni¢ liczba wierszy deimuie dziatalnosé
z wykorzystaniem - . napisaniem tekstu i po tekstu po zmianie rozmiaru podejmuje dziatainosc
projektora; ewiczenia 1_'3 jego napisaniu; czcionki; tworczg, stosujac
(str. 29-32); komputerowe
praca sadania 1-2 zaznacza fragment wyjasnia, co to znaczy, ze |narzedzia i techniki
Zmieniamy z ploerc_:znikiem; (str. 37) tek_stu: a nastgpqie kolor i rozmiar czcionkj plastyczne;
9 | rozmiar i kolor 1 éwiczenia na ' Zmienia rozmiar i kolgr okreslone sg domysinie dobiera odpowiednie
czcionki komputerze; czcionki; ustala rozmiar barwy do
czcionki przed Lo
temat 3, punkty 1-2 napisaniem tekstu: przedstawionej na
(str. 29-32); ’ rysunku sceny;
pliki z CD, folder 'gg;lf?’s;?paé’ Vﬁ;’(;’:t;aac“ do edukacja
Temat 3 pytar71ia i zapisuje polonistyczna
odpowiedzi utrwala pisanie
analiza przyktadéw — | przykiad 4 (str. 33); |rozréznia czcionki podaje nazwy konkretnych ‘S(L?;ggjgg;itz\i’é’
pokaz . . z ozdobnikami i bez czcionek z ozdobnikami ; .
. éwiczenia 5-7 S ] z kilku zdan;
z w_ykorzystamem (str. 33-34); ozdobnikow; lub bez; _
projektora; zadanie 3 (str. 37); wie, jak sie zmienia korzystajac z przyktadu gggtrc?:g\?vlz?:stéo do
praca ' ’ | rodzaj czcionki przed omoéwionego ilustracji;
10 Zmieniamy ] z podrecznikiem; dla napisaniem tekstu i po w podreczniku, ’

rodzaj czcionki

éwiczenia na
komputerze;

temat 3, punkt 3
(str. 32-34);

pliki z CD, folder
Temat 3

zainteresowanych
zadanie 5 (str. 38)

jego napisaniu; stosuje te
zasady w ¢wiczeniach;

koloruje rysunek,
dobierajac odpowiednie
kolory

samodzielnie zapoznaje
sie ze sposobem zmiany
rodzaju czcionki i stosuje
go w ¢wiczeniach

utrwala znajomosé
czasownikow, zmienia
forme czasownikow,
np. meska na zenska,
czas przeszly na
przyszty itp.
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Pogrubiamy,
pochylamy,
podkreslamy

analiza przyktadow —
pokaz

z wykorzystaniem
projektora;

praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

przykfady 5-6
(str. 35-36);

¢éwiczenia 8-11
(str. 35-36);

dla
zainteresowanych

zadanie 13 (str. 40)

stosuje pochylenie,
pogrubienie i
podkreslenie; wyréwnuje
tekst (do lewej, do
prawej, do $rodka) —
niektére éwiczenia
wykonuje z pomocg
nauczyciela

zauwaza podobienstwa

i roznice miedzy zmiang
parametréw czcionKi

w edytorze tekstu

a wykonywaniem tych
samych czynnosci w polu
tekstowym wprowadzanym
w edytorze grafiki lub na

11 slajdzie prezentac;ji;
oraz temat 3, punkty 4-5 poréwnuje wyglad
wyrownujemy (str. 34-36); przyciskéw powodujacych
tekst pliki z CD, folder Zmiane parametrow
Temat 3 czcionki;
tworzy samodzielnie nowy
dokument tekstowy,
opisujac obraz widoczny
na zdjeciu
praca zadania 4-10 korzysta z edytora tekstu | samodzielnie odszukuje
z podrecznikiem; (str. 38-39) WordPad; otwiera opcje programu WordPad
¢wiczenia na dla dokumenty tekstowe potrzebne do wykonania
komputerze; . zapisane w plikach zadania;
_ zainteresowanych i modyfikuje je wediug
12 Zadania temat 3, zadania rysuje w edytorze tekstu

utrwalajgce i gry

(str. 38-40);

pliki z CD, folder
Temat 3;

gra Literki z CD

zadania 11-12
(str.40)

polecen zawartych
w podreczniku

plan dojscia z domu do
szkoty i opisuje te droge,
korzystajac z edytora
tekstu

edukacja
przyrodnicza

rozpoznaje i opisuje
wybrane zwierzeta
domowe;

edukacja
matematyczna

okresla potozenie
obiektéw wzgledem
obranego obiektu;
orientuje sie na planie
miejscowosci, okresla
kierunki w lewo,

W prawo
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4. Wykonujemy operacje na fragmentach tekstu [3]

Nr Liczba Uwagi o realizacji Z;:i)::'g::i); Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
lekcii Temat lekcji dzi i pomoce i zadani nauczania z innych
ekell g0dzin | gydaktyczne | zadania podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji

z podrecznika
analiza przyktadow — | przyktad 1 wykonuje operacje na samodzielnie zaznacza edukacja plastyczna
pokaz (str. 42-43); fragmentach rysunku, fragment tekstu, kopiuje ]
z wykorzystaniem éwiczenia 1-3 korzystajac z opcji menu | i wkleja go w inne miejsce | tworzy rysunki na
projektora; ) lub skrotow tego samego dokumentu; zadar_1y temat,
(str. 41-43); Klawiaturowych: _ o stosujac komputerowe
Kopiujemy praca N sadania 112 wskazuje podobienstwa | narzedzia i techniki
i wkleiam z podrecznikiem; (str. 46); zaznacza fragment w wykonywaniu operaciji plastyczne;
fra mJent¥ekstu éwiczenia na ' ’ tekstu, kopiuje go i wkleja | na fragmentach rysunku .
13 W i?me mieisce 1 komputerze; dla w inne miejsce tego i fragmentach tekstu eduka.cja
dokumentd temat 4, punkty 1-2 zainteresowanych |samego dokumentu —na polonistyczna
o, . oczatku z pomoca trwala pisani
tekstowego str. 41-43); zadanie 3 (str. 47 P L utrwala pisanie
( o ) ( )| nauczyciela; prostych tekstow;
pliki z CD, folder K
Temat 4 tworzy rysunek na , taczy sylaby
zadany temat, stosujac W wyrazy;
metode kopiowania _
i wklejania dobiera wyrazy
0 znaczeniu
analiza przyktadu — | przykfad 2 (str. 43); | wycina fragment tekstu samodzielnie wycina przeciwnym do
pokaz . éwiczenia 4 i 6-9 i vyk_leja gow inne_ fragm_ent rys_upku i wkleja podanych;
z w_ykorzy§tan|em (str. 44-45), miejsce, korzystajac go w inne miejsce, uklada wyrazy
projektora; z opcji menu lub za L L
. dla pomoca skrotow potrafi wyjasni¢, czym w kolejnosci _
Wycinamy praca - ) réznig sie efekty alfabetycznej;
fragment tekstu I zainteresowanych | klawiaturowych —na ‘ .
14 9 1 z podrecznikiem; wykonania operacji edukacia
i wklejamy go e : - , poczatku z pomocy : . , ]
éwiczenia na éwiczenie 5 (str. 44) nauczyciela: kopiowania od operacii matematyczna

w inne miejsce

komputerze;

temat 4, punkty 3-4
(str. 43-45);

pliki z CD, folder

poréwnuje, wykonujac
éwiczenia praktyczne,
efekty operacji
kopiowania i wycinania

wycinania;

tworzy rysunki ilustrujace
przeciwienstwa

zapisuje dziatania
matematyczne (m.in.
mnozenie

i odejmowanie);
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Zadania
utrwalajace i gry

Temat 4

praca zadania 4-7 otwiera dokumenty korzystajac z edytora

z podrecznikiem; (str. 47-48) tekstowe zapisane tekstu WordPad,
¢éwiczenia na dla w pliku; modyfikuje samodzielnie

komputerze;

temat 4, zadania
(str. 47-48);

pliki z CD, folder
Temat 4

gra Literki z CD

zainteresowanych

zadanie 8 (str. 48)

stosuje poznane metody
kopiowania, wycinania

i wklejania do
rozwigzywania zadan;

zapisuje dokument
tekstowy w pliku
(czasami korzysta

Z pomocy nauczyciela)

dokumenty zgodnie
z poleceniami
w podreczniku;

tworzy nowe dokumenty
tekstowe, uktadajac
zadanie wedtug wzoru

z podrecznika

rozwigzuje zadania na
poréwnywanie
réznicowe;

okresla potozenie
elementu w rzedzie,
np. miejsca w sali
teatru
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5. Korzystamy z programu Baltie [5]

. Uwagi o realizacji I?rz_y k%ad.y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr o Liczba : ¢éwiczenia N
lekii Temat lekcji odzin i pomoce | zadania nauczania z innych
] 9 dydaktyczne - podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukac;ji
z podrecznika
praca ¢éwiczenia 1-3 korzystajac z programu | rozwigzuje trudniejsze edukacja plastyczna
z podrecznikiem; (str. 49-50); Baltie, buduje sceny; zadania, korzystajac
o X o . tworzy obrazy (sceny)
¢éwiczenia na zadania 1-2 (str. 58) samodzielnie szuka z programu Baltie, skiadaiace si
komputerze; ' potrzebnych stosujac poznane 5 OtO\JI\? ch e?ementc')w
temat 5. punkt 1 dia przedmiotéw w réznych | mozliwosci programu ( gr;zedm)i/ot(’)w)'
] (str 49_’5%)_ zainteresowanych | bankach przedmiotow; (m.in. kopiowanie, P '
16 | Budujemy sceny 1 : ’ danie 4 (str. 58 stosuie poznane zastepowanie, usuwanie | edukacja
pliki z CD, folder zadanie 4 (str. 58) ouJe po: przedmiotu) matematyczna
Temat 5 mozllwosm. pracy _
w programie Baltie (m.in. rysuje drugg czes¢
kopiowanie, figury symetrycznej
zastepowanie, usuwanie wzgledem osi;
przedmiotu) buduje figury
praca éwiczenia 4,517 buduje sceny, wydajac samodzielnie buduje symetryczne;
z podrecznikiem; (str. 50-52); polecenia czarodziejowi; |sceny, wydajac polecenia ; .
o X ORI okresla potozenie
¢wiczenia na . . . czarodziejowi; N
komputerze; zadanie 5 (str. 59) steruje czarodziejem (do _ o obiektéw wngQdem
17 Wyczarowujemy ] ’ dla przodu, w lewo, potrafi samodzielnie obranego obiektu (np.
sceny temat 5, punkt 2 zainteresowanych w prawo), wedtug opisac kolejne kroki w lewym gérnym rogu);

(str. 50-52);

pliki z CD, folder
Temat 5

éwiczenie 6 (str. 51);
zadanie 7 (str. 59)

podanej w ¢wiczeniu listy
krokow

wykonane przez
czarodzieja

steruje obiektem na
ekranie: w prawo,
w lewo, w przéd;
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Przygotowujemy
polecenia dla

analiza przyktadu —
pokaz

z wykorzystaniem
projektora;

praca
z podrecznikiem;

przyktad 1 (str. 53)

¢éwiczenia 8-12
(str. 54-55);

dla
zainteresowanych

uktada polecenia dla
czarodzieja, tworzac
proste programy

w Baltie;

uzywa podstawowych
polecen;

wyjasnia, czym rézni sie
sterowanie czarodziejem
w trybie Czarowanie od
uktadania polecen

w postaci programu

w trybie Programowanie;

czarodzieia ¢wiczenia na cwiczenie 13 . tworzy trudniejsze
Baltie ) komputerze; (str. 55) pruchamlg program programy w Baltie na
i modyfikuje go wedtug zadanv temat
temat 5, punkt 3 opisu w podreczniku y
(str. 52-55);
pliki z CD, folder
Temat 5
analiza przyktadu — | przykfady 2-4 zapisuje powtarzajace potrafi poprawnie okresli¢
pokaz (str. 56-57) sie polecenia dla liczbe powtdrzen polecen
z wykorzystaniem - . czarodzieja w nawiasach; | dla czarodzieja w celu
; ) éwiczenia 14-15 :
projektora; ) wykonania konkretnego
(str. 57); tworzy proste programy, zadania:
Korzvstam praca , korzystajgc z mozliwosci ’
z mo)énwoé}éi z podrecznikiem; zadanie 8 (str. 59) powtarzania polecen rozwigzuje trudniejsze
19 powtarzania cwiczenia na dla zadania, korzystajac
polecen komputerze; zainteresowanych z mozliwosci powtarzania
temat 5, punkt 4 éwiczenie 16 polecen
(str. 56-58); (str. 58)
pliki z CD, folder
Temat 5
praca zadania 3, 4, 6, 7, 9 | postuguje sie programem | samodzielnie postuguje sie
z podrecznikiem; i 10 (str. 58-60); Baltie, wybierajac, programem Baltie,
¢éwiczenia na zaleznie od tresci rozwigzujac trudniejsze
) dla : :
Zadania komputerze; zainteresowanvch zadania, potrzebny tryb | zadania
20 y pracy; korzysta z opcji

utrwalajace i gry

temat 5, zadania
(str. 58-60); pliki
z CD, folder Temat
5, gra Domino z CD

zadania 11i12
(str. 60)

programu niezbednych
do wykonania ¢wiczen;
otwiera sceny zapisane
w plikach

wykonuje dziatania
dodaje, odejmuije,
mnozy i dzieli

w zakresie 100;

wykonuje dziatania

w nawiasach, stosujac
zasade kolejnosci
dziatan
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6. Poznajemy strone internetowa [4]

. Uwagi o realizacji I?rz_y k%ad.y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Nr T lekeii Liczba : ¢éwiczenia L h
lekcji emat lekcji godzin i pomoce i zadania nauczania z innych
dydaktyczne 2 podrecznika podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
analiza rysunkow na | przykfady 1-2 uruchamia przegladarke | prébuje samodzielnie edukacja polonistyczna
str. 61; dyskusja; (str. 62-64); internetowag i w otwartym | okreéli¢, czym jest czvia i rozumie tekst
analiza przyktadéw — | éwiczenia 1-5 oknie programu wskazuje | Internet i jakie informacje rZeznaczone dla dz)ileci
przy pasek adresu; mozna w nim znalez¢; P ; ;
pokaz (str. 63-66) na | etapie edukacyjnym,
z wykorzystaniem otwiera strone wymienia kilka ustug m.in. informacje na
Otwieram projektora; internetowg o podanym | internetowych; wskazanej przez
i orzedl d)ellm raca przez nauczyciela bierze udziat w dvskusii nauczyciela stronie
21 przegia y 1 P . adresie; przeglada strone ay J internetowej;
strone z podrecznikiem; ) o nad zawartoscig strony
) o ; internetowa, klikajac . . . L
internetowg ¢éwiczenia na elementv aktvwne internetowej o podanym | pisze krotkie teksty,
komputerze; (czasemyz poyr\rl1vocq adresie uzupetnia i poprawia
temat 6, punkty 1-2 nauczyciela) zdania; ]
(str. 62-66); utrwala ortografi¢ (m.in.
o pisowni¢ wyrazow z U i 0);
F;.Ig;;é tCGD’ folder edukacja przyrodnicza
praca éwiczenia 6-11 wyszukuje konkretne potrafi samodzielnie ;?(:E%Zrzazj\?viler;;;éw a
z podrecznikiem; (str. 66-68) informacje na stronie szukac¢ konkretnych .
o - . . : . . egzotyczne;
cwiczenia na internetowej o podanym | informaciji na stronie
komputerze; przez nauczyciela 0 podanym adresie poznaje i opisuje
Wyszukujemy temat 6. punkt 3 adresie; przechodzi do wybrane ssaki, gady
informacije na (str 66-,6%)' strony nastepnej i ptaki;
22 stronie 1 . , ! poprzed’niej; wraca do edukacja zdrowotna
internetowej pliki z CD, folder strony gtéwnej;

Temat 6

korzystajac z informac;ji
wyszukanych na stronie
internetowej, poprawia
teksty zapisane w plikach

wie i rozumie, ze nalezy
ogranicza¢ czas

spedzany przy
komputerze
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analiza rysunkéw na
str. 74; dyskusja;

analiza przyktadu —
pokaz
z wykorzystaniem

przyktad 4
(str. 69-70);

¢éwiczenia 12113
(str. 71);

wie, ze Internet niesie ze
sobg réwniez zagrozenia
(m.in. wynikajace

Z anonimowosci
kontaktéw i podawania

podaje przyktady
zagrozen internetowych;

dyskutuje na temat
danych, jakie mozna
podawac na stronie

Poznaiem projektora: (z:t?a;;e_l712;.2 swoich danych); internetowej
jemy : ’ wie, co to jest nick;
zasady praca
23 ; , I dla S .
bezpieczenstwa z podrecznikiem; zainteresowanvych | F0ZWiazuje test na stronie
w Internecie éwiczenia na y internetowej, podajac
komputerze; zadanie 7 (str. 73) | niezbedne dane
temat 6, punkt 4 : o?apnc;;wadajqc na
(str. 69-71); Py
pliki z CD, folder
Temat 6
praca zadania 3-8 wyszukuje informacje na | przeglada informacje na
z podrecznikiem; (str. 72-73); stronie internetowe;j stronach internetowych
¢wiczenia na dla i, korzystajac z nich, 0 adresach podanych
. komputerze; - poprawia teksty przez nauczyciela
Zadania zainteresowanych : S
24 . . utworzone w edytorze i analizuje, jakie
utrwalajgce temat 6, zadania

(str. 71-73);

pliki z CD, folder
Temat 6

zadanie 9 (str. 73)

tekstu i zapisane
w plikach

informacje sg na nich
zawarte
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7. Rozwigzujemy zadania [7]

Nr Liczba Uwagi o realizacji z‘r:x; I:::i);’ Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
lekii Temat lekcji odzin i pomoce | zadania nauczania z innych
] 9 dydaktyczne - podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
praca zadania do wyboru: | korzysta z edytora grafiki | tworzy trudniejsze edukacja plastyczna
z podrecznikiem; 1-7; 11, 16-24 Paint i edytora tekstu rysunki i opracowuje WOz I ki
¢wiczenia na (str. 75-81); WorPad, stosujac komputerowe teksty, yrysunkina
) . o . zadany temat, stosujac
Korzystamy komputerze; dla poznane,mozllwosm tych samodglelnle odszukujac komputerowe narzedzia
z edytora temat 7 Kt 1 int h |Programow oraz metody | opcje niezbedne do i techniki plast i
, pun zainteresowanyc : ) ; i techniki plastyczne;
25-26 | grafiki 3 (str. 75-81); _ tworzenia rysunkow wykonania konkretnych _
i edytora ’ zadania do wyboru: |i zasady pisania operacji edukacja
tekstu pliki z CD, folder 8-10 (str. 77) i 12-15 | komputerowego tekstu; polonistyczna
Temat 7 (str. 78-79) rysuje, m.in.: postacie do uktada proste
bajek; kompozycje z figur opowiadania, bajki —
geometrycznych zainspirowany tekstem
praca zadania do wyboru: | korzysta z poznanych korzystajac z programu lub obrazem (zdjeciem);
z podrecznikiem; 25, 27-39, 41-45, 48 | mozliwosci pracy Baltie, rozwigzuje poprawia i uzupetnia
¢éwiczenia na (str. 82-89); w programie Baltie, trudniejsze zadania; teksty, m.in.: zmienia
komputerze; rozwigzujac zadania: I matg litere na wielka,
Korzystamy dla buduje S(J:eny w trybie samodzielnie uktada poprawia forme
27-29 |z programu 3 |temat7, punkt2 zainteresowanych | g, 5wanie, wydaje poleceniadia rzeczownikéw (z liczby
Baltie (str. 82-89); zadania 26, 40, 42, | polecenia czarodziejowi cF;,zarodZ|eJa w trybie pojedynczej na mnoga);
pliki z CD, folder 46, 47 (str. 83-89) w trybie Czarowanie; rogramowanie stopniuje przymiotniki;
Temat 7 uzywa zdrobnien;
tworzy proste programy
w trybie Programowanie edukacja przyrodnicza
praca zadania 49-50i 53 | wykonuje prostg potrafi samodzielnie rozpoznaje i nazywa
Tworzymy z podrecznikiem; (str. 90-92); prezentacje utworzy¢ prezentacje na | niektore zwierzeta
i odtwarzamy cwiczenia na dl komputerowg (sktadajacy | wybrany temat egzotyczne;
30 : 1 komputerze; a sie z kilku slajdéw) na sktadajacy sie z kilku .
prezentacje ' zainteresowanych : - - L edukacja
multimedialne temat 7, zadania zadany temat: ustala tto | slajdéw, m.in. umie: matematyczna

(str. 90-92);

zadania 51 i 52

slajdu, umieszcza na

dobra¢ odpowiednie tto

zapisuje rozwigzania
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31

Krzyzoéwki
igry

pliki z CD, folder (str. 91) slajdach krotkie napisy, | slajdow, rozmiescic
Temat 7 wstawia z pliku rysunki | odpowiednio obrazy
i zdjecia, dodaje i teksty, zastosowac
animacje do elementéw | wkasciwy rozmiar i kolor
umieszczonych na czcionki
slajdach
krzyzowki krzyzowki rozwigzuje krzyzowki samodzielnie rozwigzuje
(str. 93-95); (str. 93-95) z hastem; czesciowo krzyzéwki, zgadujac

gry Rybka i Domino
zCD

Z pomocg hauczyciela

hasta

zadan z trescia,
stosujac zapis cyfrowy

i znaki dziatan;
rozwigzuje fatwe
réwnania
jednodziataniowe

Z niewiadoma w postaci
okienka (bez
przenoszenia na drugg
strone);

rozwigzuje zadania na
poréwnywanie
réznicowe (o tyle wiecej,
o tyle mniej);

rozpoznaje i nazywa
figury geometryczne
(trojkaty, prostokaty,
kwadraty, kota, elipsy);
tworzy kompozycje z
figur geometrycznych;

rysuje drugg czesc
figury symetryczne;j
wzgledem osi;
rozpoznaje i buduje
figury symetryczne
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