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Regulamin obowiązuje wszystkich uczniów korzystających z pracowni 
komputerowej. KaŜdy uczeń musi znać regulamin i stosować się do jego 

zaleceń. 

Uczniowie: 

1) do pracowni wchodzą tylko pod opieką nauczyciela, 
2) bezwzględnie słuchają poleceń nauczyciela, 
3) komputer włączają lub wyłączają jedynie za zgodą nauczyciela, 
4) pracują zawsze przy tym samym stanowisku,  
5) o usterkach natychmiast powiadamiają nauczyciela, 
6) podczas zajęć nie opuszczają swoich stanowisk, 
7) nie rozmawiają podczas lekcji, 
8) materialnie odpowiadają za uszkodzenia sprzętu powstałe z ich winy, 
9) utrzymują ład i porządek na stanowisku pracy, 
10) zapisują wykonane prace tylko we własnych folderach, 
11) przed wyłączeniem komputera zawsze kończą działanie wszystkich 

programów, 
12) po wyjściu pozostawiają naleŜyty porządek. 

 

Uczniom przebywającym w pracowni zabrania się: 

�spoŜywania wszelkich posiłków, 
�samowolnego uruchamiania, przyłączania sprzętu, 
�dotykania okablowania i zasłaniania otworu wentylatora w tylnej 

części obudowy,  
�instalowania i usuwania oprogramowania, 
�uruchamiania programów i gier bez zgody nauczyciela, 
�usuwania i zmieniania cudzych dokumentów i folderów,  
�przeglądania stron WWW zawierających gorszące treści,  
�udostępniania danych osobowych nieznajomym poznanym w 

Internecie, 
�przechowywania gorszących plików, 

 


